Exercitiul 3

Clasa Point reprezintd o pozitie intr-un sistem de coordonate xOy.

Point

-x:int

B
-y:int = @

+Point(x:int,y:int)
+getX():int

+setX(x:int) :void
+get¥Y():int
+set¥(y:int):void
+setXY(x:int,y:int) :void
+getMagnitude() :double
+getArgument () : double
+print():void

Clasa Point va contine urmatoarele elemente (a se vedea diagrama UML a clasei):

Referinte

doud atribute private, x si y de tipul intreg, si care au valoarea implicita 0,
individual.

constructor cu parametri, constructor de copiere, metode getter si setter pentru
atributele private.

o metodd setXY () pentru a initializa ambele coordonate x §i y ale unui punct.

o metodd getMagnitude () ce returneaza distanta de la punctul curent la

punctul de coordonate (0, 0). Formula este /x” + .
o metoda getArgument () ce calculeaza valoarea arctan(l) .
X

o metoda print () ce afiseaza" (x, y)".

Dupa modelul de la clasa Circle, se doreste sd se specifice declaratia clasei In
fisierul Point.h iar definitia metodelor clasei sd fie realizatd in figierul

Point.cpp.

ClasaCircle.



int main ()

Codul de testare a clasei Point:

{

Point pl(6, 8);

pl.print (),
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"x = " << pl.getX () << endl;
"y = " << pl.getY () << endl;
fixed << setprecision(2);

"mag = " << pl.getMagnitude ()
"arg = " << pl.getArgument ()

pl.setX(5);
pl.setY (12);
pl.print();
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pl.setXY (7, 24);
pl.print();

Point p2;
p2.print () ;

Point p3

p3.print();

return 0;

<< pl.getMagnitude ()
<< pl.getArgument ()
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